
아래 답안은 가답안이며 다양한 답이 나올 수 있습니다. 

강의 및 모의고사에서 강조했던 바와 같이

교육과정을 이해하여 수업에 적용하고

교사도 컴퓨팅 사고력을 키워야 함을 알 수 있습니다

 

수고 많으셨고 좋은 결과 있으시길 기원하겠습니다. 

<전공 A>

2
[2점]

컴퓨팅 시스템

B 학생

5
[4점]

㉠ (다양한 형태의) 자료를 입출력하기 위한 프로그래밍 수업 자료에 고등학교 내
용 요소에 해당하는 파일 입출력 소스 코드를 활용하였다.

㉡ ③  ㉢ ④

㉣ 언플러그드
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[4점]

㉠ 함수를 활용한 프로그램을 작성

㉡ 전역변수 ㉢ 지역변수

㉣ 시범·실습법 

7
[4점]

㉠ 정보기술활용능력   
㉡ 검색을 통해 자료와 정보를 수집하고 스프레드시트로 정리하기

디지털 의사소통능력, 공유와 협업능력
네트워크 컴퓨팅 환경에 기반한 다양한 지식･학습 공동체에서 공유와 효율적인 
의사소통, 협업을 할 수 있는 능력이다.



<전공 B>

3
[4점]

㉠ 인공지능 
②

상용 소프트웨어는 상업적 목적으로나, 판매를 목적으로 생산되는 소프트웨어이기 
때문에 소프트웨어 저작권을 보호해야 한다. 즉, 무단으로 복제, 설치, 변경, 재설
치 등은 저작권 침해에 해당된다.

4
[4점]

성취기준에서 제시한 현재 상태에서 목표 상태에 도달하기 위해 수행해야 할 작업
을 분석(작업의 종류와 순서를 구체적으로 파악할 수 있는지)하는 평가 내용을 평
가기준에 포함하지 않았다. 

㉠ 중

㉡ 자기평가
㉢ 동료평가
탐구 활동의 성과물에 대한 평가뿐만 아니라 전 과정에서 합리적이고 객관적인 평
가가 이루어질 수 있도록 평가 기준과 구체적인 체크리스트를 마련하고 교사 평가
뿐만 아니라 동료 평가, 자기 평가를 위한 도구로 활용한다.
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[4점]

프로그래밍

㉢ 첫 번째 입력 기호 ☆이 두 번째 입력 기호 ○, □, △을 만나면 1을 출력  
㉣ 첫 번째 입력 기호 ○, □, △이 두 번째 입력 기호 ☆을 만나면 0을 출력 

0


