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아래 답안은 가답안입니다. 

강의에서 입체적 학습을 강조했던 바와 같이

기본 이론과 교육과정의 탄탄한 학습이 기초가 되어야 한다는 점이

강조된 문제들이었습니다

 

수고 많으셨고 좋은 결과 있으시길 기원하겠습니다. 

<전공 A>

1
[2점] 삭제

3
[2점]

과학/기술·가정/정보

전문교과Ⅱ

11
[4점]

㉠ 감각적 주의 집중, 인지적 주의 집중, 다양성

㉢ 파지, 학습된 결과가 다른 상황이나 문제에 적용되는 경험을 제공하여 장기 
기억으로 저장하는 것이다

㉣ 전이, 새로운 상황으로 적용해보는 것이다.
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<전공 B>

5
[4점]

㉠ 정보의 구조화

단체경기 모형(TGT) 
㉣은 사전 성취도가 비슷한 학생들끼리 모여 토너먼트 게임을 하게 하기 위해서
이다. 토너먼트에서의 개인별 점수에 따라 다음 토너먼트에서의 위치를 결정하게 
된다. 

최대한 많은 아이디어를 모으라고

6
[4점]

㉠ 문제 해결과 프로그래밍

㉡ 문제중심학습

문제해결을 위한 다양한 방법과 절차를 탐색하고 비교･분석해야하므로 표지판부
터 배치하는 것이 아니라, 이동 가능한 모든 경로부터 예상해보게 한다. 그 이후
에 조건과 규칙을 적용하여 절차적으로 로봇의 이동 경로를 작성하도록 유도한
다. 

7
[4점]

㉠ 온라인 클래스 가입을 하여 학생 정보를 확인하여 수업에 참여하는 교사와 학
생만 학교 서버에서 이용하게 한다. 
저작물 이용 허락 표시를 표기한 저작물의 이용 범위에 적합하게 사용한다.

㉡ 저작자 표시, 비영리, 변경금지, 동일조건 변경허락


