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2  ∑(0, 2, 3, 4, 5, 8, 13, 14, 15) 2점

3  5  4  5
 7  7  9

1점
1점

4  45,  30 각 1점

7
 (1) BCNF
 (2) 1 NF
 (3) R1(A, B, C)
     R2(A, D)
     R3(D, E)

1점
1점
2점

8  (1) 4
 (2) R = K – V + 2 각 2점

9  A-C, A-D, B-E 각 1.33 점

10
 ⑴ 0, 1, 1, 1, 1
    0, 0, 1, 1, 1
 ⑵ 이행적 폐쇄행렬 
 ⑶ O(n3)

 1점
 1점
 1점
 1점

x 0 1 2 3 4
0 0 1 1 1 1
1 0 0 1 1 1
2 0 0 1 1 1
3 0 0 1 1 1
4 0 0 1 1 1

11
 ⑴ tot1=122  tot2=89
 ⑵ tot1=121  tot2=90
 ⑶ call by reference 또는  call by name

각 0.8점

12
  2   3   5   7  11
 13  17  19  23  29
솟수 구하는 프로그램

 3점

1점
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2  평균 대기시간 : 7.8
 푱균 반환시간 : 13.6 각 1점

6

 (1) 210.150.64.128/27 ~ 210.150.64.191/27
                  또는
     210.150.64.128/27 ~ 210.150.64.159/27
 (2) 210.150.64.192/28 ~ 210.150.64.207/27
                  또는
     210.150.64.192/28 ~ 210.150.64.255/27
 (3) 255.255.255.248
 (4) 192

1점
1점
1점
1점

7
 ⑴ 20,495
 ⑵ 53,269
 ⑶ 페이지 부재
 ⑷ (11, 1465)

각 1점

8
⑴ 16개
⑵ -215 ~ 215-1
⑶ 212 = 4096
⑷ 212 × 16 bit = 8192 바이트

4점

9

 (1) 5

 (2) 
2 3

6 4 5
8 7 1

 (3) 5
 (4) 14

1점
1점
1점
1점

10
 (1) 7
 (2) 
 (3) 해밀턴 그래프

1.33점
1.33점
1.33점

11
㉠ NULL
㉡ temp->key = a->key
㉢ last->next = temp
㉣ temp->key = b->key
㉤ last->next = temp

각 0.8점


